
 
 
 

 

 

30 ΢ΤΥΝΔ΢ ΔΡΧΣΖ΢ΔΗ΢ ΓΗΑ ΣΟΤ΢ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ΢ ΠΗΝΑΚΔ΢ 

 

 

1. ΟΗ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΗ ΠΗΝΑΚΔ΢ ΔΗΝΑΗ ΠΡΑΓΜΑΣΗ ΔΝΑ ΢ΤΓΥΡΟΝΟ ΔΚΠΑΗΓΔΤΣΗΚΟ ΔΡΓΑΛΔΗΟ Ή ΜΖΠΧ΢ ΠΡΔΠΔΗ ΝΑ 

ΠΑΡΑΜΔΗΝΧ ΢ΣΟΝ ΑΠΛΟ Α΢ΠΡΟΠΗΝΑΚΑ ΜΑΡΚΑΓΟΡΟΤ; 

2. ΠΧ΢ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΟΤΜΔ ΔΝΑΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΠΗΝΑΚΑ; 

3. ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΓΡΑΦΧ ΜΔ ΑΠΛΟ ΜΑΡΚΑΓΟΡΟ ΢ΣΖΝ ΔΝΔΡΓΖ ΔΠΗΦΑΝΔΗΑ ΔΝΟ΢ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ Α΢ΠΡΟΠΗΝΑΚΑ; 

4. ΥΡΔΗΑΕΟΜΑΗ ΔΗΓΗΚΟ ΜΑΡΚΑΓΟΡΟ Ή ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΓΡΑΦΧ ΑΚΟΤΜΠΧΝΣΑ΢ ΣΟΝ ΜΔ ΣΟ  ΓΑΚΣΤΛΟ ΜΟΤ; 

5. ΠΧ΢ ΔΠΗΛΔΓΟΤΜΔ ΝΑ ΑΓΟΡΑ΢ΟΤΜΔ ΣΟΝ ΚΑΣΑΛΛΖΛΟ ΑΝΑΜΔ΢Α ΢Δ ΣΟ΢ΟΤ΢ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ΢ ΠΗΝΑΚΔ΢; 

6. ΠΧ΢ ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΔΝΖΜΔΡΧΘΧ ΓΗΑ ΣΑ ΣΔΥΝΗΚΑ ΥΑΡΑΚΣΖΡΗ΢ΣΗΚΑ ΣΧΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΧΝ ΠΗΝΑΚΧΝ; 

7. ΠΧ΢ ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΚΑΣΑΛΖΞΧ ΢ΣΑ ΥΑΡΑΚΣΖΡΗ΢ΣΗΚΑ ΣΟΤ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ ΠΗΝΑΚΑ ΠΟΤ ΔΗΝΑΗ ΚΑΣΑΛΛΖΛΟ΢ ΓΗΑ 

ΣΖΝ ΑΗΘΟΤ΢Α ΠΟΤ ΚΑΝΧ ΣΟ ΜΑΘΖΜΑ ΜΟΤ 

8. ΣΟ ΔΚΠΑΗΓΔΤΣΖΡΗΟ ΜΑ΢ ΔΥΔΗ ΠΡΟ΢ΦΑΣΑ ΠΡΟΜΖΘΔΤΣΔΗ Α΢ΠΡΟΠΗΝΑΚΔ΢, ΣΗ ΜΠΟΡΟΤΜΔ ΝΑ ΚΑΝΟΤΜΔ ΜΔ 

ΑΤΣΟΤ΢, ΓΗΝΔΣΑΗ ΝΑ ΣΟΤ΢ ΜΔΣΑΣΡΔΦΟΤΜΔ ΢Δ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ΢ Α΢ΠΡΟΠΗΝΑΚΔ΢; 

9. ΣΗ ΔΞΟΠΛΗ΢ΜΟ ΥΡΔΗΑΕΟΜΑΗ ΓΗΑ ΝΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΖ΢Χ ΣΟΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ Α΢ΠΡΟΠΗΝΑΚΑ ΜΟΤ; 

10. ΠΧ΢ ΘΑ ΔΠΗΛΔΞΧ ΠΡΟΒΟΛΗΚΟ (PROJECTOR) ΚΑΣΑΛΛΖΛΟ ΓΗΑ ΣΟ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΜΟΤ ΠΗΝΑΚΑ ΚΑΗ ΣΖΝ ΑΗΘΟΤ΢Α 

ΠΟΤ ΘΑ ΣΟΝ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΖ΢Χ; 

11. ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΜΔΣΑΣΡΔΦΧ ΜΗΑ ΑΠΛΖ ΔΠΗΦΑΝΔΗΑ ΣΟΗΥΟΤ ΢Δ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΠΗΝΑΚΑ; 

12. ΜΠΟΡΟΤΝ ΝΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΖΘΟΤΝ ΢Δ E-LEARNING; 

13. ΜΠΟΡΟΤΝ ΝΑ ΣΟΤ΢ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΟΤΝ ΑΝΘΡΧΠΟΗ ΜΔ ΚΗΝΖΣΗΚΑ ΠΡΟΒΛΖΜΑΣΑ ΚΑΗ ΔΗΓΗΚΔ΢ ΑΝΑΓΚΔ΢ (ΑμΔΑ); 

14. ΔΗΝΑΗ ΑΚΡΗΒΟΗ ΟΗ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΗ ΠΗΝΑΚΔ΢; 

15. ΔΗΝΑΗ ΔΤΚΟΛΟ ΝΑ ΜΑΘΔΗ ΝΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΔΗ ΚΑΠΟΗΟ΢ ΔΝΑ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΠΗΝΑΚΑ; ΠΟ΢Ο ΥΡΟΝΟ ΥΡΔΗΑΕΔΣΑΗ 

ΔΝΑ΢ ΑΡΥΑΡΗΟ΢ ΓΗΑ ΝΑ ΜΠΟΡΔΗ ΝΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΔΗ ΣΗ΢ ΚΤΡΗΔ΢ ΛΔΗΣΟΤΡΓΗΔ΢ ΣΟΤ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ ΠΗΝΑΚΑ; 

16. ΢ΣΟ ΢ΥΟΛΔΗΟ ΜΑ΢ ΔΥΟΤΜΔ ΔΝΑ ΣΤΠΟ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ ΠΗΝΑΚΑ, ΠΡΔΠΔΗ ΝΑ ΑΓΟΡΑ΢ΟΤΜΔ ΗΓΗΟΤ ΣΤΠΟΤ ΓΗΑ ΟΛΔ΢ 

ΣΗ΢ ΑΗΘΟΤ΢Δ΢; 

17. Ζ ΛΔΗΣΟΤΡΓΗΑ ΣΧΝ ΛΟΓΗ΢ΜΗΚΧΝ ΔΞΑΡΣΑΣΑΗ ΑΠΟ ΣΟΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΠΗΝΑΚΑ; 

18. ΢Δ ΔΝΑ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΠΗΝΑΚΑ ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΧ ΜΟΝΟ ΔΗΓΗΚΑ ΛΟΓΗ΢ΜΗΚΑ ΜΑΘΖΜΑΣΧΝ; 

19. ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΦΣΗΑΥΝΧ ΣΑ ΓΗΚΑ ΜΟΤ ΜΑΘΖΜΑΣΑ ΓΗΑ ΣΟ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΜΟΤ ΠΗΝΑΚΑ; 

20. ΓΗΑ ΠΟΗΑ ΜΑΘΖΜΑΣΑ ΠΡΟ΢ΦΔΡΔΣΑΗ ΠΔΡΗ΢΢ΟΣΔΡΟ Ζ ΥΡΖ΢Ζ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ ΠΗΝΑΚΑ; 

21. ΢Δ ΟΛΔ΢ ΣΗ΢  ΒΑΘΜΗΓΔ΢ ΔΚΠΑΗΓΔΤ΢Ζ΢ ΜΠΟΡΟΤΝ ΝΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΟΤΝΣΑΗ ΟΗ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΗ ΠΗΝΑΚΔ΢; 

22. ΤΠΑΡΥΟΤΝ ΔΡΔΤΝΔ΢ ΓΗΑ ΣΖ ΥΡΖ΢Ζ ΣΧΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΧΝ ΠΗΝΑΚΧΝ ΢Δ ΜΑΘΖΣΗΚΖ ΑΗΘΟΤ΢Α; 

23. ΔΗΝΑΗ ΔΠΗΚΗΝΓΤΝΟ΢ ΓΗΑ ΣΖΝ ΤΓΔΗΑ ΣΧΝ ΜΑΘΖΣΧΝ ΔΝΑ΢ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ΢ ΠΗΝΑΚΑ΢; 

24. ΤΠΑΡΥΟΤΝ ΠΔΡΗΟΡΗ΢ΜΟΗ ΓΗΑ ΣΗ΢ ΑΗΘΟΤ΢Δ΢ ΠΟΤ ΘΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΖΘΔΗ; 

25. ΥΡΔΗΑΕΔΣΑΗ ΖΛΔΚΣΡΗΚΖ ΣΡΟΦΟΓΟ΢ΗΑ ΓΗΑ ΣΖ ΛΔΗΣΟΤΡΓΗΑ ΣΟΤ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ ΠΗΝΑΚΑ; 

26. ΠΟ΢Ο ΠΟΛΤΠΛΟΚΖ ΔΗΝΑΗ Ζ ΔΓΚΑΣΑ΢ΣΑ΢Ζ ΔΝΟ΢ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ ΠΗΝΑΚΑ; 

27. ΜΠΟΡΔΗ ΔΝΑ΢ ΢ΣΑΘΔΡΟ΢ ΠΗΝΑΚΑ΢ ΝΑ ΜΔΣΑΦΔΡΔΣΑΗ ΢Δ ΓΗΑΦΟΡΔΣΗΚΔ΢ ΑΗΘΟΤ΢Δ΢; 

28. ΤΠΑΡΥΔΗ Ζ ΓΤΝΑΣΟΣΖΣΑ ΝΑ Α΢ΦΑΛΗΕΔΣΑΗ Ο ΔΞΟΠΛΗ΢ΜΟ΢ ΣΧΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΧΝ ΠΗΝΑΚΧΝ ΔΝΑΝΣΗ ΚΛΟΠΖ΢; 

29. Ο ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ΢ ΜΟΤ ΠΗΝΑΚΑ΢ ΔΥΔΗ ΒΡΧΜΗ΢ΔΗ ΑΠΟ ΣΟΤ΢ ΜΑΡΚΑΓΟΡΟΤ΢, ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΚΑΝΧ ΚΑΣΗ; 

30. ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΠΛΖΚΣΡΟΛΟΓΗ΢Χ ΚΔΗΜΔΝΟ ΢ΣΟΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΠΗΝΑΚΑ; 
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1.  ΟΗ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΗ ΠΗΝΑΚΔ΢ ΔΗΝΑΗ ΠΡΑΓΜΑΣΗ ΔΝΑ ΢ΤΓΥΡΟΝΟ ΔΚΠΑΗΓΔΤΣΗΚΟ ΔΡΓΑΛΔΗΟ Ή ΜΖΠΧ΢ ΠΡΔΠΔΗ ΝΑ 

ΠΑΡΑΜΔΗΝΧ ΢ΣΟΝ ΑΠΛΟ Α΢ΠΡΟΠΗΝΑΚΑ ΜΑΡΚΑΓΟΡΟΤ; 

Ο δηαδξαζηηθόο πίλαθαο απνηειεί έλα εξγαιείν πνπ κπνξεί λα βνεζήζεη ηόζν ηνλ εθπαηδεπηηθό όζν θαη ηνπο καζεηέο ζηελ 

καζεζηαθή δηαδηθαζία. Τν κάζεκα γίλεηαη πην ελδηαθέξνλ, κε πεξηζζόηεξεο επθαηξίεο ζπκκεηνρήο ησλ καζεηώλ. Έλαο 

δηαδξαζηηθόο πίλαθαο κπνξεί, επίζεο, λα βνεζήζεη ηνπο εθπαηδεπηηθνύο λα πξνεηνηκάζνπλ ην κάζεκα ηνπο, λα ην 

απνζεθεύζνπλ θαη λα ην ηξνπνπνηήζνπλ θαηάιιεια όηαλ ρξεηαζηεί. Οη καζεηέο ελζνπζηάδνληαη κε ηηο δπλαηόηεηεο πνπ 

πξνζθέξεη έλαο πίλαθαο κε απνηέιεζκα λα ελεξγνπνηείηαη ην ελδηαθέξνλ ηνπο γηα ην κάζεκα. Ο δηαδξαζηηθόο πίλαθαο είλαη έλα 

ζύγρξνλν εθπαηδεπηηθό κέζν πνπ κπνξεί λα ζπκβάιιεη ζηελ επίηεπμε βέιηηζησλ καζεζηαθώλ απνηειεζκάησλ. 

 

2.  ΠΧ΢ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΟΤΜΔ ΔΝΑΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΠΗΝΑΚΑ; 

Φξεζηκνπνηήζηε ηνλ πίλαθα ζαλ ζπκβαηηθό πίλαθα γξάθνληαο ειεθηξνληθά θαη ζαλ έλα εξγαιείν πνπ ζπλδπάδεη δνθηκαζκέλνπο 

θαη θιαζζηθνύο ηξόπνπο εθπαίδεπζεο, όπσο ν καπξνπίλαθαο θαη νη λέεο ηερλνινγίεο, γηα λα δώζεη δπλακηθόηεηα, ρξώκα θαη 

ελζνπζηαζκό ζηελ αίζνπζα δηδαζθαιίαο θαη ην κάζεκα ηειηθά λα γίλεηαη πην ζαθέο, πην δσληαλό, δηεξεπλεηηθό θαη δηαδξαζηηθό. 

Ο πίλαθαο καδί κε ην ινγηζκηθό ηνπ,  είλαη έλα εξγαιείν πνπ κπνξεί ζπλνδεύνληαο ηνλ ππνινγηζηή ζαο  θη έλαλ projector λα 

βνεζήζεη: 

λα εκπινπηίζεηε ην κάζεκα ρξεζηκνπνηώληαο εθαξκνγέο θαη πιηθό από ηνλ ππνινγηζηή ζαο, 

λα θαηαγξάςεηε  θαη λα απνζεθεύζεηε όηη έρεη γξαθεί ζηνλ πίλαθα θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ καζήκαηνο, 

λα πξνβάιεηε μαλά έλα δηθό ζαο παιηό κάζεκα, 

λα ρξεζηκνπνηήζεηε ππάξρνλ πιηθό, πνπ κπνξεί λα είλαη αθόκα θαη ηζηνζειίδεο από ην web, 

λα πξνεηνηκάζεηε ην πεξηερόκελν θαη ηελ ξνή ηνπ καζήκαηνο, 

λα παξνπζηάζεηε ππάξρνλ πιηθό πξνζζέηνληαο ζρόιηα θαη ζεκεηώζεηο, 

ην κάζεκά ζαο λα είλαη δπλακηθό θαη λα κπνξείηε λα ην βειηηώλεηε ζπλερώο.  

Φξεζηκνπνηήζηε ηνλ όπσο εζείο πηζηεύεηε όηη ζα ζαο βνεζήζεη θαη ζηαδηαθά ζα βξείηε θαη λένπο ηξόπνπο γηα λα ζαο εμππεξεηεί 

θαη λα ππνζηεξίδεη ηηο ηδέεο ζαο γηα ελδπλάκσζε ηνπ καζήκαηνο.   

Ο πίλαθαο αθήο ηεο TeamBoard, ζαο πξνζθέξεη θαη ηελ δπλαηόηεηα λα γξάθεηε κε θνηλνύο καξθαδόξνπο αζπξνπίλαθα. Απηά 

πνπ γξάθεηε κπνξνύλ επίζεο λα απνζεθεπηνύλ ζηνλ ππνινγηζηή σζηε λα επαλαρξεζηκνπνηεζνύλ, λα απνηειέζνπλ πιηθό γηα 

λα δεκηνπξγήζεηε έλα λέν κάζεκα ή λα αλαξηήζεηε ην κάζεκα ζηελ ηζηνζειίδα ζαο.   

 

3.  ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΓΡΑΦΧ ΜΔ ΑΠΛΟ ΜΑΡΚΑΓΟΡΟ ΢ΣΖΝ ΔΝΔΡΓΖ ΔΠΗΦΑΝΔΗΑ ΔΝΟ΢ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ Α΢ΠΡΟΠΗΝΑΚΑ; 

Οη δηαδξαζηηθνί πίλαθεο πνπ ππάξρνπλ ζηελ αγνξά δελ είλαη όινη ίδηνη θαη είλαη θαηαζθεπαζκέλνη βάζεη δηαθνξεηηθώλ 

ηερλνινγηώλ. Δπίζεο, ζα βξείηε θαη πνιιέο πνηόηεηεο. 

Υπάξρνπλ νη πίλαθεο αθήο πνπ βαζίδνληαη ζηελ πίεζε, είλαη νη  πίλαθεο κε ηελ πην γξήγνξε απόθξηζε θαη  ηνπο νπνίνπο 

κπνξνύκε λα ηνπο ρεηξηζηνύκε αθόκα θαη κε ην δάθηπιό καο, νη ει. επαγσγήο όπνπ ζα πξέπεη λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ει. ζηπιό 

θαη άιιεο παιηόηεξεο ηερλνινγίεο. 

Δπίζεο, ππάξρνπλ θαη ζπζηήκαηα πνπ κεηαηξέπνπλ έλαλ απιό αζπξνπίλαθα ζε δηαδξαζηηθό βάζε ππεξύζξσλ θαη ππεξήρσλ 

(eBeam, LMA Interactor). 

Σηελ πεξίπησζε ησλ ζπζηεκάησλ κεηαηξνπήο ζε Γηαδξαζηηθό Πίλαθα, κπνξείηε λα γξάθεηε ζηελ επηθάλεηα ηνπ πίλαθά ζαο, 

αθνύ απηόο είλαη έλαο αζπξνπίλαθαο.Ο πίλαθαο αθήο ηεο TeamBoard ζαο πξνζθέξεη θαη ηελ κνλαδηθή δπλαηόηεηα λα γξάθεηε 

κε θνηλνύο καξθαδόξνπο αζπξνπίλαθα. Απηά πνπ γξάθεηε κπνξνύλ επίζεο λα απνζεθεπηνύλ απηόκαηα ζηνλ ππνινγηζηή.   

http://www.conceptum.gr/ebeam.php
http://www.conceptum.gr/interactor.php


 
 
 

4.  ΥΡΔΗΑΕΟΜΑΗ ΔΗΓΗΚΟ ΜΑΡΚΑΓΟΡΟ Ή ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΓΡΑΦΧ ΑΚΟΤΜΠΧΝΣΑ΢ ΣΟΝ ΜΔ ΣΟ  ΓΑΚΣΤΛΟ ΜΟΤ; 

Οη δηαδξαζηηθνί πίλαθεο πνπ ππάξρνπλ ζηελ αγνξά δελ είλαη όινη ίδηνη θαη είλαη θαηαζθεπαζκέλνη βάζεη δηαθνξεηηθώλ 

ηερλνινγηώλ. 

Υπάξρνπλ : 

Α. νη πίλαθεο ΑΦΗΣ πνπ βαζίδνληαη ζηελ πίεζε θαη είλαη νη πην γξήγνξνη ηεο αγνξάο ηνπο νπνίνπο κπνξνύκε λα ηνπο 

ρεηξηζηνύκε αθόκα θαη κε ην δάθηπιό καο, 

Β. νη ειεθηξηθήο επαγσγήο όπνπ ζα πξέπεη λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ειεθηξνληθό ζηπιό θαη άιιεο παιηόηεξεο ηερλνινγίεο. 

Γ. Δπίζεο, ππάξρνπλ θαη ζπζηήκαηα πνπ κεηαηξέπνπλ έλαλ απιό αζπξνπίλαθα ζε δηαδξαζηηθό βάζε ππεξύζξσλ θαη ππεξήρσλ 

(eBeam, LMA Interactor) όπνπ θαη πάιη πξέπεη λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ειεθηξνληθό ζηπιό stylus. 

Σηελ πεξίπησζε ησλ ζπζηεκάησλ κεηαηξνπήο ζε Γηαδξαζηηθό Πίλαθα, κπνξείηε λα γξάθεηε ζηελ επηθάλεηα ηνπ πίλαθά ζαο κε 

απιό καξθαδόξν, αθνύ απηόο κπνξεί λα απνηειεί έλαλ θνηλό αζπξνπίλαθα. 

Ο πίλαθαο αθήο ηεο TeamBoard ζαο πξνζθέξεη θαη ηελ κνλαδηθή δπλαηόηεηα λα γξάθεηε κε θνηλνύο καξθαδόξνπο 

αζπξνπίλαθα θαη λα ζβύλεηε κε έλα απιό παλάθη. Απηά πνπ γξάθεηε κπνξνύλ επίζεο λα απνζεθεπηνύλ ζηνλ ππνινγηζηή.   Τνλ 

TeamBoard κπνξνύκε λα ηνλ ρξεζηκνπνηήζνπκε κε ην δάθηπιό καο ή κε έλα ςεπηνκαξθαδόξν γηα λα γίλεηαη πην άλεηε θαη 

γξήγνξε ε γξαθή καο. Δίλαη ν κνλαδηθόο πνπ δίλεη 10 ρξόληα εγγύεζε γηα αλάινγε ρξήζε. 

 

5.  ΠΧ΢ ΔΠΗΛΔΓΟΤΜΔ ΝΑ ΑΓΟΡΑ΢ΟΤΜΔ ΣΟΝ ΚΑΣΑΛΛΖΛΟ ΑΝΑΜΔ΢Α ΢Δ ΣΟ΢ΟΤ΢ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ΢ ΠΗΝΑΚΔ΢; 

Αξρηθά, πξέπεη λα ζπδεηήζνπκε γηα ην αλ ρξεηάδεζηε έλα ζύζηεκα αθήο ή έλα θνξεηό ζύζηεκα κεηαηξνπήο ηνπ ζπκβαηηθνύ 

πίλαθα ζε δηαδξαζηηθό. 

Δπίζεο, πξέπεη λα δνύκε ηη κέγεζνο πίλαθα κπνξείηε λα έρεηε ζηηο αίζνπζέο ζαο θαη αλ κπνξείηε λα έρεηε θαη Γηαδξαζηηθό θαη 

ζπκβαηηθό πίλαθα ή πξέπεη λα ζπλδπάζνπκε απηά ηα δύν ζε 1 πίλαθα.    

Η ζπκβνπιή καο είλαη όηη, κηαο πνπ ν πίλαθαο είλαη κηα επέλδπζε γηα εζάο θη έλα εξγαιείν πνπ ζα έρεηε γηα πνιιά ρξόληα ζην 

εθπαηδεπηήξηό ζαο, ζα πξέπεη λα ζαο ελδηαθέξεη ε πνηόηεηα θαηαζθεπήο. 

Βαζηθέο παξάκεηξνη πνπ πξέπεη λα δείηε: 

Α. Μέγεζνο αίζνπζαο θαη δηαζέζηκε επηθάλεηα ηνίρνπ γηα αλάξηεζε πίλαθα θαη πξνβνιηθνύ 

Β. Μεησκέλεο αληαλαθιάζεηο γηα άλεηε ρξήζε ζηελ ηάμε θαη αλεμάξηεηα εμσηεξηθνύ θσηηζκνύ από ηα παξάζπξα (ήιηνο, 

ζθηάζεηο, ζπλεθηά θιπ) 

Γ. Αλάγθε γηα ρξήζε ηνπ δηαδξαζηηθνύ πίλαθα θαη ζαο απινύ αζπξνπίλαθα πηζαλά γηα εθπαηδεπηηθνύο πνπ δελ δηαζέηνπλ 

ειεθηξνληθό πεξηερόκελν 

Γ. Αλάγθε λα κεηαθέξεηαη ν πίλαθαο ζε δηάθνξεο αίζνπζεο 

Ο πίλαθαο TeamBoard είλαη ν πνηνηηθόηεξνο πίλαθαο αθήο ηεο αγνξάο, θαζώο κπνξείηε λα ηνλ ρξεζηκνπνηήζεηε θαη ζαλ 

δηαδξαζηηθό αιιά θαη ζαλ ζπκβαηηθό πίλαθα. 

Γηα εζάο πνπ ζέιεηε έλα θνξεηό θαη επέιηθην ζύζηεκα γηα ρξήζε ζε δηαθνξεηηθνύο ρώξνπο, ην eBeam είλαη ε θαιύηεξε θαη 

δνθηκαζκέλε ιύζε. (Γείηε επίζεο θαη ην LMA Interactor) 

 

6.  ΠΧ΢ ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΔΝΖΜΔΡΧΘΧ ΓΗΑ ΣΑ ΣΔΥΝΗΚΑ ΥΑΡΑΚΣΖΡΗ΢ΣΗΚΑ ΣΧΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΧΝ ΠΗΝΑΚΧΝ; 

Μπνξείηε λα πεξηεγεζείηε ζηηο ζειίδεο ηεο ηζηνζειίδαο καο ή λα θαιέζεηε ζην ηειέθσλν εκάο ή θάπνηνλ από ηνπο κεηαπσιεηέο 

καο. 

http://www.conceptum.gr/interactor.php
http://www.conceptum.gr/ebeam.php


 
 
 

7.  ΠΩΣ ΜΠΟΡΩ ΝΑ ΚΑΤΑΛΗΞΩ ΣΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟΥ ΠΙΝΑΚΑ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΚΑΤΑΛΛΗΛΟΣ ΓΙΑ 
ΤΗΝ ΑΙΘΟΥΣΑ ΠΟΥ ΚΑΝΩ ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΜΟΥ ; 

Μπορείτε να περιηγηθείτε στις σελίδες της ιστοσελίδας μας, για να ενημερωθείτε για τις διευκολύνσεις που σας παρέχουν ή να 
καλέσετε στο τηλέφωνο εμάς ή κάποιον από τους μεταπωλητές μας για ενημέρωση ή  ακόμα και για να κλείσουμε μια συνάντηση 
για επίδειξη. 

 

8.  ΤΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΗΡΙΟ ΜΑΣ ΕΧΕΙ ΠΡΟΣΦΑΤΑ ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΕΙ ΑΣΠΡΟΠΙΝΑΚΕΣ, ΤΙ ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΝΑ ΚΑΝΟΥΜΕ ΜΕ 
ΑΥΤΟΥΣ, ΓΙΝΕΤΑΙ ΝΑ ΤΟΥΣ ΜΕΤΑΤΡΕΨΟΥΜΕ ΣΕ ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟΥΣ ΑΣΠΡΟΠΙΝΑΚΕΣ; 

Σε αυτήν την περίπτωση και ειδικά εάν οι πίνακες είναι καλής ποιότητας  (έχουν μειωμένες αντανακλάσεις), μπορείτε να 
επιλέξετε την λύση του συστήματος μετατροπής απλού ασπροπίνακα σε διαδραστικό. 

Το eBeam και το LMA Interactor είναι τα συστήματα που χρειάζεστε.  

 

9.  ΤΙ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟ ΧΡΕΙΑΖΟΜΑΙ ΓΙΑ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΩ ΤΟΝ ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟ ΑΣΠΡΟΠΙΝΑΚΑ ΜΟΥ; 

Ένα PC ή Mac φορητό ή σταθερό και ένας projector είναι ό,τι χρειάζεστε. 

 

10.   ΠΩΣ ΘΑ ΕΠΙΛΕΞΩ ΠΡΟΒΟΛΙΚΟ (PROJECTOR) ΚΑΤΑΛΛΗΛΟ ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟ ΜΟΥ ΠΙΝΑΚΑ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΑΙΘΟΥΣΑ ΠΟΥ ΘΑ ΤΟΝ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΩ; 

Μπορείτε να περιηγηθείτε στις σελίδες της ιστοσελίδας μας ή να καλέσετε στο τηλέφωνο εμάς ή κάποιον από τους μεταπωλητές 
μας. 

 

11.    ΜΠΟΡΩ ΝΑ ΜΕΤΑΤΡΕΨΩ ΜΙΑ ΑΠΛΗ ΕΠΙΦΑΝΕΙΑ ΤΟΙΧΟΥ ΣΕ ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟ ΠΙΝΑΚΑ; 

ΝΑΙ. 

Μπορείτε να επιλέξετε την λύση του συστήματος μετατροπής απλού ασπροπίνακα σε διαδραστικό. Μόνο που σε αυτήν την 
περίπτωση καλό είναι να επικολληθεί στον τοίχο μία επιφάνεια όπου θα μπορεί να σταθεροποιηθεί το eBeam αλλά και να είναι 
ομοιόμορφου χρώματος, ώστε να είναι καλύτερη η προβολή σας (Για το LMA Interactor δεν χρειάζεται η επικόλληση κάποιας 
συσκευής στον τοίχο). 

Ιδανική επιφάνεια είναι το Egan Material. Η επιφάνεια αυτή είναι ιδανική για γραφή και για προβολή. 

 

12.   ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΟΥΝ ΣΕ E-LEARNING; 

Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε υλικό e-Learning  ή να χρησιμοποιήσετε τον πίνακα για εξ’ αποστάσεως εκπαίδευση, με πολλούς 
τρόπους. 

Για να φτιάξετε περιεχόμενο SCORM, όμως σας προτείνουμε να χρησιμοποιήσετε εξειδικευμένα εργαλεία, όπως το LMA tool 

(http://lmatool.com).    

 

13.   ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΤΟΥΣ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝ ΑΝΘΡΩΠΟΙ ΜΕ ΚΙΝΗΤΙΚΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΕΣ ΑΝΑΓΚΕΣ (ΑμΕΑ); 

Οι διαδραστικοί πινάκες μπορούν να αποτελέσουν βασικό εργαλείο εκπαίδευσης σε ανθρώπους με κινητικά προβλήματα και 
ειδικές ανάγκες, καθώς δίνουν τη δυνατότητα κατάλληλης τροποποίησης του περιεχομένου που προβάλλεται (π.χ. μεγέθυνσης), 
καθώς επίσης είναι εξαιρετικά εύκολοι στην χρήση τους από ανθρώπους με κινητικά προβλήματα. 

http://lmatool.com


 
 
 

14.   ΔΗΝΑΗ ΑΚΡΗΒΟΗ ΟΗ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΗ ΠΗΝΑΚΔ΢; 

Όρη. Υπάξρνπλ ιύζεηο γηα όινπο. Γηα πεξηζζόηεξα κπνξείηε λα θαιέζεηε ζην ηειέθσλν εκάο ή θάπνηνλ από ηνπο κεηαπσιεηέο 

καο. 

 

15.   ΔΗΝΑΗ ΔΤΚΟΛΟ ΝΑ ΜΑΘΔΗ ΝΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΔΗ ΚΑΠΟΗΟ΢ ΔΝΑ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΠΗΝΑΚΑ; ΠΟ΢Ο ΥΡΟΝΟ ΥΡΔΗΑΕΔΣΑΗ 

ΔΝΑ΢ ΑΡΥΑΡΗΟ΢ ΓΗΑ ΝΑ ΜΠΟΡΔΗ ΝΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΔΗ ΣΗ΢ ΚΤΡΗΔ΢ ΛΔΗΣΟΤΡΓΗΔ΢ ΣΟΤ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ ΠΗΝΑΚΑ; 

Η ρξήζε ηνπ Γηαδξαζηηθνύ είλαη απιή αιιά ρξεηάδεζηε εμάζθεζε αξρηθά. 

Τν πόζν ζα εκβαζύλεηε ζηελ ρξήζε εμαξηάηαη από εζάο, αιιά αθόκα θαη νη βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ζα εμππεξεηήζνπλ πνιιέο από 

ηηο αλάγθεο ζαο.   

Τν startup παθέην εθπαίδεπζεο πνπ πξνζθέξεη ε Conceptum καδί κε δηθή ζαο ελαζρόιεζε θάπνηεο ώξεο κε ηνλ πίλαθα ζα 

θαιύςνπλ ηηο αξρηθέο ζαο αλάγθεο. 

 

16.   ΢ΣΟ ΢ΥΟΛΔΗΟ ΜΑ΢ ΔΥΟΤΜΔ ΔΝΑ ΣΤΠΟ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ ΠΗΝΑΚΑ, ΠΡΔΠΔΗ ΝΑ ΑΓΟΡΑ΢ΟΤΜΔ ΗΓΗΟΤ ΣΤΠΟΤ ΓΗΑ 

ΟΛΔ΢ ΣΗ΢ ΑΗΘΟΤ΢Δ΢; 

Όρη. Δπηθνηλσλήζηε καδί καο γηα όπνηα ζρόιηα γηα ηνπο ππάξρνληεο πίλαθεο ζαο γηα λα βξνύκε ηελ ηδαληθή ιύζε γηα εζάο.   

Όκσο, έλα ζέκα πνπ κπνξεί λα αληηκεησπίζεηε είλαη νη ηύπνη αξρείσλ πνπ ζα απνζεθεύεηε ην πιηθό ζαο, αιιά ην ζέκα απηό ζα 

ιύζεη ν λένο ηύπνο αξρείσλ iwb πνπ ζα είλαη θνηλόο γηα όινπο ηνπο πίλαθεο, αιιά δελ έρεη πηνζεηεζεί αθόκα από όινπο.   

 

17.   Ζ ΛΔΗΣΟΤΡΓΗΑ ΣΧΝ ΛΟΓΗ΢ΜΗΚΧΝ ΔΞΑΡΣΑΣΑΗ ΑΠΟ ΣΟΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΠΗΝΑΚΑ;  

Η ιεηηνπξγία ησλ ινγηζκηθώλ δελ εμαξηάηαη ζε θαλέλα ζεκείν από ηνπο δηαδξαζηηθνύο πίλαθεο. Οη δηαδξαζηηθνί πίλαθεο είλαη 

πεξηθεξηαθέο ζπζθεπέο Η/Υ.  Όπνην ινγηζκηθό έρεηε ζηνλ ππνινγηζηή ζαο κπνξείηε λα ην πξνβάιιεηε κέζσ ηνπ projector ζηνλ 

πίλαθα θαη λα ην ρξεζηκνπνηήζεηε. Γελ είλαη αλάγθε λα είλαη εθαξκνγέο ζρεδηαζκέλεο γηα Γηαδξαζηηθό Πίλαθα. Μπνξεί λα είλαη 

αθόκα θαη εμεηδηθεπκέλεο εθαξκνγέο ζρεδηαζκνύ θιπ. Δμαίξεζε κπνξεί λα ππάξρεη γηα ζπγθεθξηκέλεο ιεηηνπξγίεο θάπνηαο 

εθαξκνγήο πνπ δελ είλαη γλσζηή ζε εκάο. 

 

18.   ΢Δ ΔΝΑ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΠΗΝΑΚΑ ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΧ ΜΟΝΟ ΔΗΓΗΚΑ ΛΟΓΗ΢ΜΗΚΑ ΜΑΘΖΜΑΣΧΝ; 

Σε έλαλ δηαδξαζηηθό πίλαθα ν εθπαηδεπηηθόο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη νπνηνδήπνηε ινγηζκηθό ζεσξεί όηη εμππεξεηεί ηηο 

εθπαηδεπηηθέο αλάγθεο ησλ καζεηώλ, σζηόζν θαηάιιεια ζρεδηαζκέλα εθπαηδεπηηθά ινγηζκηθά γηα ρξήζε ζε δηαδξαζηηθό πίλαθα, 

δηεπθνιύλνπλ ηόζν ηνλ εθπαηδεπηηθό όζν θαη ηνπο καζεηέο. 

Ο εθπαηδεπηηθόο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη ζηνλ δηαδξαζηηθό πίλαθα νπνηνδήπνηε ινγηζκηθό ρξεζηκνπνηεί θαη ζηνλ πξνζσπηθό 

ηνπ ππνινγηζηή. 

 

19.   ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΦΣΗΑΥΝΧ ΣΑ ΓΗΚΑ ΜΟΤ ΜΑΘΖΜΑΣΑ ΓΗΑ ΣΟ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΜΟΤ ΠΗΝΑΚΑ; 

Ναη.  Μπνξείηε λα θηηάμεηε ην δηθό ζαο κάζεκα κε ηελ βνήζεηα πιηθνύ πνπ ήδε έρεηε ζηνλ ππνινγηζηή ζαο, κε λέν ή 

απνζεθεύνληαο ην κάζεκά ζαο γηα ηελ κεηέπεηηα ρξήζε. Τν κάζεκα κπνξείηε λα ην έρεηε πξνεηνηκάζεη από ηελ αξρή ή λα 

θάλεηε ηηο αιιαγέο ζαο ζε θάπνην παιηόηεξν. Τν ινγηζκηθό ηνπ δηαδξαζηηθνύ  πεξηέρεη θαη βηβιηνζήθεο κε εηθόλεο πνπ κπνξείηε 

λα ρξεζηκνπνηήζεηε. 

Η Conceptum αλαπηύζζεη θαη λέα ινγηζκηθά γηα ρξήζε ζε Γηαδξαζηηθνύο πίλαθεο γηα όια ηα καζήκαηα. Δλεκεξσζείηε κέζσ 

ηειεθώλνπ ή θαη από ην:  http://www.conceptum.gr/neo_diadrastiko_logismiko.php 



 
 
 

Τν LMA tool είλαη έλα εμεηδηθεπκέλν εξγαιείν κε ην νπνίν κπνξεί έλαο εθπαηδεπηηθόο κε εύθνιν θαη γξήγνξν ηξόπν, λα 

δεκηνπξγήζεη ηα δηθά ηνπ καζήκαηα γηα e-learning , Γηαδξαζηηθό Πίλαθα θαη γηα ζρνιηθά εξγαζηήξηα, ρσξίο λα έρεη εμεηδηθεπκέλεο 

γλώζεηο Η/Υ (http://lmatool.com). 

 

 20.  ΓΗΑ ΠΟΗΑ ΜΑΘΖΜΑΣΑ ΠΡΟ΢ΦΔΡΔΣΑΗ ΠΔΡΗ΢΢ΟΣΔΡΟ Ζ ΥΡΖ΢Ζ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ ΠΗΝΑΚΑ; 

Έλαο δηαδξαζηηθόο πίλαθαο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα όια αλεμαηξέησο ηα καζεζηαθά αληηθείκελα. Ωζηόζν, αλ ζα έπξεπε λα 

ζεσξήζνπκε θάπνηα καζήκαηα πην «θαηάιιεια», ζα ιέγακε όηη νη ζεηηθέο επηζηήκεο πξνζθέξνληαη πεξηζζόηεξν, θαζώο νη 

καζεηέο ρξεηάδεηαη λα πεηξακαηηζηνύλ (δηαδηθαζία πνπ δηεπθνιύλεηαη ηδηαίηεξα κέζσ ησλ δηαδξαζηηθώλ πηλάθσλ) γηα λα 

αληηιεθηνύλ θάπνηεο δύζθνιεο έλλνηεο. 

 

21.  ΢Δ ΟΛΔ΢ ΣΗ΢  ΒΑΘΜΗΓΔ΢ ΔΚΠΑΗΓΔΤ΢Ζ΢ ΜΠΟΡΟΤΝ ΝΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΟΤΝΣΑΗ ΟΗ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΗ ΠΗΝΑΚΔ΢; 

Γελ ππάξρεη πεξηνξηζκόο ζε ζρέζε κε ηελ εθπαηδεπηηθή βαζκίδα θαη ηελ ρξήζε ηνπ δηαδξαζηηθνύ πίλαθα. Οη δηαδξαζηηθνί 

πίλαθεο κπνξνύλ λα θαιύςνπλ ηηο αλάγθεο ησλ καζεηώλ από ην Νεπηαγσγείν κέρξη ην Παλεπηζηήκην θαη ηε δηα βίνπ κάζεζε. 

Απηό πνπ αιιάδεη είλαη ν ηξόπνο αμηνπνίεζεο ηνπο, ν νπνίνο εμαξηάηαη ζε κεγάιν βαζκό από ηνλ εθάζηνηε εθπαηδεπηηθό θαη από 

ηνπο ζηόρνπο πνπ επηζπκεί λα πεηύρεη. 

 

22.  ΤΠΑΡΥΟΤΝ ΔΡΔΤΝΔ΢ ΓΗΑ ΣΖ ΥΡΖ΢Ζ ΣΧΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΧΝ ΠΗΝΑΚΧΝ ΢Δ ΜΑΘΖΣΗΚΖ ΑΗΘΟΤ΢Α; 

Πνιιέο έξεπλεο γηα ηε ρξήζε ησλ δηαδξαζηηθώλ πηλάθσλ έρνπλ πξαγκαηνπνηεζεί ζηελ Αγγιία, νπνύ είλαη πνιύ δηαδεδνκέλε ε 

ρξήζε ηνπο ηελ ηειεπηαία δεθαεηία. Έλα πνιύ ελδηαθέξνλ άξζξν πνπ ζπλνςίδεη ηηο ζρεηηθέο έξεπλεο είλαη: 

Heather j. Smith, Steve Higgins, Kate Wll & Jen Miller, interactive whiteboards: boon or bandwagon? A critical review of the 

literature, journal of computer assisted learning, 21, 91-101, blackwell publishing ltd 2005.  

 

23.  ΔΗΝΑΗ ΔΠΗΚΗΝΓΤΝΟ΢ ΓΗΑ ΣΖΝ ΤΓΔΗΑ ΣΧΝ ΜΑΘΖΣΧΝ ΔΝΑ΢ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ΢ ΠΗΝΑΚΑ΢; 

Γελ ππάξρεη θάπνηα έξεπλα ή ζηνηρείν πνπ λα δείρλεη όηη κπνξεί λα πξνθαιέζεη θάπνηα βιάβε ζηελ πγεία ησλ καζεηώλ. Η 

ηερλνινγία είλαη ζηελ δσή όισλ καο θαη θπξίσο ησλ παηδηώλ καο. Σε θάζε πεξίπησζε, ε ζσζηή ρξήζε ηεο ηερλνινγίαο είλαη 

απαξαίηεηε.    

Οη δηαδξαζηηθνί πίλαθεο είλαη πεξηθεξηθέο ζπζθεπέο Η/Υ.  Μπνξείηε λα επηιέμεηε ελζύξκαηε ζύλδεζε κε ηνλ ππνινγηζηή γηα λα 

απνθύγεηε ηελ αζύξκαηε ζύλδεζε. Δπίζεο, θαηά βνύιεζε κπνξείηε λα κελ ρξεζηκνπνηείηε ηνλ projector γηα όιε ηελ ώξα ηνπ 

καζήκαηνο γηα λα κελ επηβαξύλεηαη κε ηελ θσηεηλή πεγή ηνπ ηελ αίζνπζα. 

Δίλαη βέβαηα απηνλόεην όηη όπσο θαη θάζε άιιε ειεθηξνληθή ζπζθεπή ζα πξέπεη λα επηιέγεηαη από θαηαζθεπαζηέο επώλπκνπο, 

λα δηαζέηεη ηα απαξαίηεηα πηζηνπνηεηηθά θαη λα ρξεζηκνπνηείηαη από ζύκθσλα κε ηηο νδεγίεο ηνπ θαηαζθεπαζηή. 

 

24.  ΤΠΑΡΥΟΤΝ ΠΔΡΗΟΡΗ΢ΜΟΗ ΓΗΑ ΣΗ΢ ΑΗΘΟΤ΢Δ΢ ΠΟΤ ΘΑ ΥΡΖ΢ΗΜΟΠΟΗΖΘΔΗ; 

Υπάξρνπλ ιύζεηο γηα όιεο ηηο αίζνπζεο.  Καιό είλαη  λα ππάξρεη θαηάιιεινο  ζηαζεξόο θσηηζκόο θαη θαηά πξνηίκεζε λα κελ 

ππάξρεη παξάζπξν θνληά ζηνλ πίλαθα, ώζηε λα είλαη πην θσηεηλό ην απνηέιεζκα από ηνλ πξνβνιέα.  Δπίζεο, θαιύηεξα ν 

πίλαθαο λα είλαη εγθαηεζηεκέλνο ζε θάπνηνλ ηνίρν θαη ν projector ζην ηαβάλη. Δάλ ηα παξαπάλσ δελ είλαη δπλαηά, ππάξρνπλ 

άιιεο ιύζεηο όπσο πρ. κπξάηζν γηα ζηήξημε projector ζηνλ ηνίρν, ηξνρήιαηε βάζε, ultra short throw projectors θ.α. 

Γηα ηηο ιεπηνκέξεηεο ηεο εγθαηάζηαζεο ζα πξέπεη λα γίλεη απηνςία από ηελ νκάδα εγθαηάζηαζεο. 

 

 



 
 
 

25.  ΥΡΔΗΑΕΔΣΑΗ ΖΛΔΚΣΡΗΚΖ ΣΡΟΦΟΓΟ΢ΗΑ ΓΗΑ ΣΖ ΛΔΗΣΟΤΡΓΗΑ ΣΟΤ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ ΠΗΝΑΚΑ; 

Οη πίλαθεο θαηά βάζε ηξνθνδνηνύληαη από ηελ USB ζύξα θαη δελ ζέινπλ επηπιένλ ηξνθνδνζία, εθηόο εάλ ζπλδεζνύλ αζύξκαηα 

ζηνλ ππνινγηζηή κέζσ Bluetooth. 

Ο ελδηαθεξόκελνο ζα πξέπεη λα πξνζέμεη δηόηη, ππάξρνπλ πίλαθεο ζηελ αγνξά πνπ ζέινπλ θαη κόληκε ηξνθνδνζία γεγνλόο ην 

νπνίν δεκηνπξγεί επηπιένλ αλάγθεο γηα γξακκέο ειεθηξηθήο παξνρήο θαζώο επίζεο δελ επηηξέπεη ηελ εύθνιε κεηαθνξά ηνπ 

πίλαθα. 

 

26.  ΠΟ΢Ο ΠΟΛΤΠΛΟΚΖ ΔΗΝΑΗ Ζ ΔΓΚΑΣΑ΢ΣΑ΢Ζ ΔΝΟ΢ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟΤ ΠΗΝΑΚΑ; 

Η εγθαηάζηαζε ηνπ δηαδξαζηηθνύ πίλαθα δελ είλαη πνιύπινθε, αθνύ ζε έλα επίπεδν θαη πγηή ηνίρν, ρξεηάδνληαη κόλν 3 νύπα θαη 

θακκία ειεθηξηθήεγθαηάζηαζε. Ο πίλαθαο ζπλδέεηαη κε ηνλ ππνινγηζηή ηνπ εθάζηνηε ρξήζηε κε έλα απιό USB θαιώδην. Ο 

projector ζα πξέπεη λα ηνπνζεηεζεί ζε κόληκε ή πξνζσξηλή βάζε κε ηελ δπλαηόηεηα ζύλδεζεο ειεθηξηζκνύ θαη κε ηνλ 

ππνινγηζηή. Βέβαηα αλάινγα κε ηνλ ρώξν κπνξεί λα ππάξμνπλ θάπνηεο ηδηαηηεξόηεηεο.   

Σπρλόηεξα, ν πίλαθαο λα είλαη εγθαηεζηεκέλνο ζε θάπνηνλ ηνίρν θαη ν projector ζην ηαβάλη. Δπίζεο, ν θσηηζκόο πξέπεη λα είλαη 

θαηάιιεινο.  Δάλ ηα παξαπάλσ δελ είλαη δπλαηά, ππάξρνπλ άιιεο ιύζεηο, όπσο πρ. κπξάηζν γηα ζηήξημε projector ζηνλ ηνίρν, 

ηξνρήιαηε βάζε, ultra short throw projectors θ.α. 

Γηα ηηο ιεπηνκέξεηεο ηεο εγθαηάζηαζεο ζα πξέπεη λα ππάξμεη θαη απηνςία από ηελ νκάδα εγθαηάζηαζεο. 

 

27.  ΜΠΟΡΔΗ ΔΝΑ΢ ΢ΣΑΘΔΡΟ΢ ΠΗΝΑΚΑ΢ ΝΑ ΜΔΣΑΦΔΡΔΣΑΗ ΢Δ ΓΗΑΦΟΡΔΣΗΚΔ΢ ΑΗΘΟΤ΢Δ΢; 

Σε πεξίπησζε πνπ ππάξρεη ηέηνηα αλάγθε πξέπεη λα ρξεζηκνπνηεζεί ηξνρήιαηε βάζε γηα πίλαθα θαη projector. 

Οη εηδηθνί ζπλεξγάηεο ηεο Conceptum κπνξνύλ λα ζαο πξνηείλνπλ ηελ πιένλ θαηάιιειε ιύζε γηα ηελ θαηά πεξίπησζε κεηαθνξά 

ηνπ πίλαθα από αίζνπζα ζε αίζνπζα θαη γεληθόηεξα γηα ηελ εγθαηάζηαζή ηνπ ζε ηξνρήιαηε βάζε. 

 

28.  ΤΠΑΡΥΔΗ Ζ ΓΤΝΑΣΟΣΖΣΑ ΝΑ Α΢ΦΑΛΗΕΔΣΑΗ Ο ΔΞΟΠΛΗ΢ΜΟ΢ ΣΧΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΧΝ ΠΗΝΑΚΧΝ ΔΝΑΝΣΗ ΚΛΟΠΖ΢; 

Υπάξρνπλ ιύζεηο γηα ηελ αζθάιηζε ηνπ εμνπιηζκνύ έλαληη θινπήο. Δηδηθά όκσο όηαλ εγθαηαζηαζεί έλαο ΤΔΑΜΒΟARD δελ είλαη 

εύθνιν λα θιαπεί. 

 

29.Ο ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ΢ ΜΟΤ ΠΗΝΑΚΑ΢ ΔΥΔΗ ΒΡΧΜΗ΢ΔΗ ΑΠΟ ΣΟΤ΢ ΜΑΡΚΑΓΟΡΟΤ΢, ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΚΑΝΧ ΚΑΣΗ; 

Κάπνηνη δηαδξαζηηθνί πίλαθεο ηεο αγνξάο θηηξηλίδνπλ κε ηνλ θαηξό όηαλ ρξεζηκνπνηείηε καξθαδόξνπο αζπξνπίλαθα γηα λα 

γξάςεηε πάλσ.  Σε απηό δελ κπνξεί λα γίλεη θάηη. 

Γηα ηηο πεξηπηώζεηο πνπ απιά ζέιεηε λα θαζαξίζεηε θαιά ηελ επηθάλεηα από ηπρόλ ζεκάδηα πνπ έρνπλ κείλεη κπνξείηε λα 

ρξεζηκνπνηήζεηε πγξά θαζαξηζκνύ γηα ηδάκηα κε έλα καιαθό ραξηί.  

Τν Teamboard έρεη κηα εηδηθή επηθάλεηα γξαθήο πνπ ζα ζαο εληππσζηάζεη. (http://www.whiteboard.com) 

30.   ΜΠΟΡΧ ΝΑ ΠΛΖΚΣΡΟΛΟΓΗ΢Χ ΚΔΗΜΔΝΟ ΢ΣΟΝ ΓΗΑΓΡΑ΢ΣΗΚΟ ΠΗΝΑΚΑ; 

Τν ινγηζκηθό ησλ πηλάθσλ ηεο Conceptum καο δηεπθνιύλεη ζε απηό κέζσ ηεο ρξήζεο ηνπ «Virtual Keyboard»  ηνπ ιεηηνπξγηθνύ 

ζπζηήκαηνο ηνπ Η/Υ καο. 

Μπνξείηε λα πιεθηξνινγήζεηε επίζεο  από ηνλ Η/Υ ή κε θάπνην αζύξκαην πιεθηξνιόγην. 


